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Resumo:

O advento do informacionalismo como paradigma tecnoldgico da contemporaneidade
redefine o comportamento social dos individuos. As redes de parceria emergem como
organizacGes que se valem do individualismo em rede na formacdo de grupos de
interesses. Surge um novo conceito de ativismo, em redes de acdo direta, e a
possibilidade da nova forma de se promover o progresso cientifico, por meio das redes
de processamento. Um dos melhores exemplos dessas transformacdes é a rede
Folding@home, um projeto de processamento distribuido que busca a cura do cancer
utilizando este modelo de organizacao.
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1. Introducgéo

O estado atual da sociedade é denominado por Manuel Castells (apud
HIMANEN, 2001, p.139) de “sociedade em rede”, um tipo de estrutura social cuja base
é o informacionalismo. Define informacionalismo como “um paradigma tecnolégico
baseado na capacidade humana no processamento da informacdo em torno das
evolucBes gémeas na microeletronica e engenharia genética” (idem, p.140).

Uma das transformacGes que ocorrem na atualidade & a saida parcial dos
experimentos cientificos de suas bases laboratoriais na medida em que as experiéncias
sdo realizadas com simulacdes informaticas. A biotecnologia e a engenharia genética
introduzem uma era em que o processamento de informag6es constitui um dos pilares
do conhecimento médico e bioldgico. O corpo humano, organismos vivos e suas
doencas séo tratados como c6digos a serem processados.

Um dos marcos no processo de constituicdo do corpo como informagéo ocorreu
na década de 1990, com o projeto Genoma, que consistia em decifrar o seqiienciamento

do codigo genéetico humano. Trabalho que foi chamado de revelar “a linguagem com
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que Deus criou a vida” (VOGT, 2000)%. A parte diversas criticas que a divulgacdo dos
resultados recebeu, principalmente por terem sido anunciados quando o percentual de
genes mapeados era em torno de 97 (e ndo a totalidade dos dados), é interessante
enfatizar o esforco conjunto, cientifico e financeiro de diversas agéncias de pesquisa
americanas e inglesas no que “pode ser considerado um dos empreendimentos
cientificos mais caros de todos os tempos (SEGURADO, 2004, p.2). Mais adiante
veremos como um vetor de transformacao estd em germe, e sua base é a Rede.

A ciéncia muitas vezes opera em um sistema centralizado que deriva do método
moderno, baseado no julgamento entre pares e a divulgacdo de periddicos cientificos
como “[iJnstrumento de registro e de disseminacdo de conhecimentos; veiculo de
prestigio e de reconhecimento académico-profissional; meio de validagdo e de controle
da qualidade da producao técnico-cientifica” (VALERIO apud ALBAGLI, 1995).

Camila Dias (2004) traca um interessante historico sobre o surgimento do termo
“risco tecnolégico” na década de 1960 e sua importancia na a criacdo de agéncias
compostas por especialistas para avaliacdo dos impactos das novas tecnologias na satde
e no meio ambiente. A democracia representativa ndo dava conta da administracdo da
avaliacdo de riscos na medida em que havia certo grau de incerteza quanto aos reais
resultados da adocdo das tecnologias em questdo. Estes pareceres, portanto, “ndo se
restringem a racionalidade cientifica, mas sdo processos politicos e sdcio-culturais,
considerando-se que a percepcao e estimativa dos riscos nunca poderao estar totalmente
desprovidas de valor” (idem, p.4).

A demanda social por mais informacdo sobre a pesquisa cientifica e voz ativa
nesses processos decisorios da forma aos pTAs (participatory technology assessment),
com niveis diferentes de participacao publica, desde a influéncia na opinido publica por
meio de maior nivel de informacdo e transparéncia nas relacfes entre comités decisérios
e individuos, consultas publicas até a negociacdo conjunta com a sociedade sobre
adocdo das tecnologias (idem, p.10).

Paralelamente, a biologia aplica simulagdes computacionais na andlise e solucéo
de problemas desde antes da realizacdo do projeto Genoma. O ponto critico se deu
qguando a quantidade de material produzido passou a ser incomparavelmente maior do

que a capacidade dos computadores de centros de pesquisa e areas afins. Diversos
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bancos de dados e projetos de simulagdo requerem capacidade computacional milhares
de vezes maior do que a possibilidade de qualquer computador existente (STEFAN, et.
al.2002).

Esta limitacdo foi resolvida com a emergéncia da computacdo distribuida, nos
anos 1990, por meio dos projetos GIMPS (General Internet Messaging Protocol for
Signaling) e posteriormente BOINC* (Berkeley Open Infrastructure for Network
Computing) de processamento peer to peer (ANDERSON, 2004a). A base de tais
projetos € a constatacdo de que hd computadores pessoais cada vez mais velozes,
principalmente por causa do principio da obsolescéncia imputado pela inddstria do
software, que ficam grande parte do tempo ociosos — sendo completamente, ao menos
parcialmente.

De fato, hd poder de processamento de sobra no mundo. A tarefa hercllea
proposta foi ordenar os computadores de modo que possam contribuir para um projeto
comum. Os softwares BOINC facilitam a conexdo de inumeros computadores
geograficamente distantes e promovem a formacéo da rede na criacdo do que George
Lawton (2000) chama de “supercomputadores”.

Anderson (2004b, p.6) indica que a computacdo distribuida e a participacao
direta dos cidad&os no processo de investigacao cientifico podem influenciar na lista de
prioridades com que as pesquisas sd8o empreendidas de uma forma diferente e
simultanea a identificada por Dias (2004). Além de lutar por maior participacdo no
processo decisorio, individuos podem exercer influéncia direta voltando seu potencial
de processamento e colaboracao para os estudos que lhes parecerem mais importantes.

Com o fato de os proprietarios de computadores poderem contribuir
com o projeto que escolherem, o controle sobre a distribuicdo de
recursos para a ciéncia serd& mudado das agéncias governamentais
(com a miriade de fatores que controlam suas politicas) para o
publico. Isso tem seus riscos: o publico é mais facil de ludibriar de
que uma banca de observadores. Mas oferece um mecanismo muito
direto e democrético para a decisdo sobre pesquisa cientifica
(ANERSON, 2004b, p. 6).°

O ferramental tecnoldgico, no entanto, ndo basta para que se forme a rede de

processamento distribuido. Mais do que computadores, é necessario reunir quantidade

* Para mais detalhes, http://boinc.berkeley.edu/intro.php

S Tradugdo nossa. No original: “Because computer owners can contribute to whatever project they choose, the
control over resource allocation for science will be shifted away from government funding agencies (with the myriad
factors that control their policies) and towards the public. This has its risks: the public may be easier to deceive than
a peer-review panel. But it offers a very direct and democratic mechanism for deciding research policy.”



suficiente de pessoas para se engajar nos projetos de modo que um verdadeiro
supercomputador em rede seja construido para fazer uma tarefa especifica.

O foco da analise é a importancia da dimensdo comunicacional na constituicdo
do projeto Folding@home, principalmente na formacdo dos grupos que concentram
participantes para fazer o processamento colaborativo. Esta indagacgéo se desdobra na
necessidade do estudo da prépria forma de pensamento que sustenta o projeto,
sintomética da sociedade em rede; também € importante analisar a arquitetura das redes
de parceria, dos métodos de incentivo e constrangimento encontrados para o
direcionamento da acgéo visando o bem comum e enfraquecimento das tentativas de
burlar os sistemas; finalmente, o estudo da intensidade e forma como os participantes

dos grupos lidam com a dimensdo ética e o engajamento no projeto.

2. Sociedade em rede e comunidades de interesses

A facilidade com que se tem acesso a informacOes e pessoas fisicamente
distantes na atualidade proporciona o afrouxamento de lagos geograficos e da
dimensGes globais a busca individual por pares ou grupos de interesses. O que significa
ndo somente um acoplamento, estendendo os limites cognitivos do ser humano, mas
transforma o modo de sociabilidade atual num misto de interag&o online e offline.

A variedade de fontes de informacao e a liberdade de selecdo conferida a cada
individuo permitem que sejam desenvolvidos padrdes de navegacdo e interacdo
completamente auténomos na Internet, e 0 meio de comunicacdo deixa de ser um
agregador simbodlico de comunidades fisicamente delimitadas para espargir estes
individuos em caminhos distintos. E exatamente essa autonomia na criacdo de
significado que leva a cabo a multiplicidade de comportamentos, a potencializagdo dos
grupos de interesses na Internet e atuagcdo simultanea ou alternada de um individuo em
diversos grupos distintos de modo antes impossivel.

O padrdo de comportamento identificado por Castells (2003) é o de um
individualismo extremado pela propria caracteristica do computador, operado por uma
pessoa de cada vez. Neste sentido, a soliddo presencial ¢ a regra. Porém, “o
individualismo em rede é um padréo social, ndo um acumulo de individuos isolados”
(CASTELLS, 2003, p.109). As Tecnologias Informacionais de Comunicacdo (TICs)

facilitam a formacdo de grupos de interesses e redes de parceria baseados na



Comunicacdo Mediada por Computador (CMC), e a alternancia na participacdo em
diversas delas, em maior ou menor grau, por qualquer individuo conectado.

Importante para a conceituacdo dos grupos de interesses online é dissociar a
idéia do grupo de pessoas interagindo com objetivos comuns da acéo exclusiva em uma
ou mais redes que compdem a Internet. Algumas de suas caracteristicas, como a
agregacdo de seus integrantes, o sentimento de pertencimento e a responsabilidade para
com o bem comum (PRIMO, 2005, p.2) ndo podem ser depreendidas diretamente da
arquitetura informética das mesmas. O que se argumenta é que as TICs promovem essa
unido de formas até entdo inéditas, e a atividade duradoura no tempo dependera de
formas semelhantes da continuidade da rede ‘material’ que deu origem ao coletivo e da
manutencdo do engajamento em torno do objetivo ou assunto motivador da emergéncia
do grupo®.

Um comportamento que se beneficia da facilidade de agregacdo € o ativismo,
que se transforma com a apropriacdo das TICs na organizacdo de forgas-tarefa,
agilizando a circulagdo de informacdes e estendendo o escopo de sua atuagdo. Seria
equivocado argumentar que 0s grupos ativistas utilizam a rede, visto que a propria acédo
em rede transforma as possibilidades de atuacdo e configuracdo dos movimentos em
questdo. A participacdo na mudanca social se da em redes de acdo direta, abandonando
a necessidade de intermediacdo institucionalizada. Gerenciadas de forma acentrada,
tendo a reputabilidade como forma de valoracdo dos individuos e da rede, 0s grupos
organizados pela acdo direta com o uso das CMC evidenciam o poder de comunicagdo e
da conexd@o em contraposicdo ao poder da informacédo privada (ANTOUN, 2005, p.2).

E derivada desta idéia que a nog&o de rede de parceria emerge como organizagio
privilegiada pela CMC para acdo direta que valoriza a prépria atividade
desinstitucionalizada e tem a dimensdo da disputa evidenciada na medida em que
desvaloriza, pelo trabalho positivo, 0s modos de agregacao diferentes da prépria rede.
Um dos exemplos é o blog Dean for America, em torno do qual se organizou o
movimento pela indicacdo de Howard Dean para candidatura a presidéncia dos EUA
pelo partido democrata. Formou-se uma rede social que simultaneamente valoriza a
cobertura por individuos e a doacao direta para a campanha e desvaloriza a cobertura

pela midia tradicional e a doacdo de corporacdes (idem, p.14). De acordo com Joe

® Evitamos aqui usar o termo “comunidade virtual”, pois néo é objetivo do trabalho a conceituagdo em
profundidade das mesmas; os termos utilizados dao conta da conceituacdo para os fins propostos. Para
uma discussao mais extensa, ver Primo,1997 e Antoun, 2005.



Trippi, organizador da campanha de Dean, “A Internet traz de volta & campanha o que a
TV tirou — pessoas”’ (GILROY, 2004). No caso da rede Folding@home, detalhado
adiante, a possibilidade de “doar” processamento e contribuir de outras formas com o
progresso de uma determinada pesquisa em detrimento de outras aumenta o potencial
democratico da participacdo individual, como descrito por Anderson (2004b),
valorizando o engajamento popular na colaboracdo de pesquisas e desvalorizando o e 0
processo decisorio centralizado.

Peter Kollock (2006) expde o impacto da reducdo de custos — de dinheiro ou
trabalho — na mudanca de atitude dos individuos. Um exemplo € o envio de cartas com
protestos para politicos, que tiveram seu custo reduzido com o advento do e-mail.
Atualmente, muitas mensagens ja chegam prontas a serem re-enviadas, bastando para
isso que se copie o0 endereco eletrdnico do politico a ser destinada, que normalmente
vem no corpo da mensagem, e “fazer a reclamacgdo”. Outro exemplo é o impacto do
controle remoto no modo como se vé TV, alternando de canal em canal de modo muito
mais frequente do que se fazia antes.

Obviamente as TICs barateiam a comunicacdo interpessoal, inclusive a
coordenacdo e mobilizacdo de grupos (Kollock, op. cit.), de forma que os grupos
ativistas se valem da comunicacdo em rede em um movimento de consonancia com o
modo de interacdo social exposto anteriormente. Entretanto, € simplista atribuir o
crescimento de grupos ativistas e redes de parceria baseadas na CMC unicamente a
facilitacdo e o barateamento da tarefa de contribuir para uma causa comum;
reconhecemos também que é patente a possibilidade de agregacdo de participantes com
menor engajamento, incentivados pelo baixo ‘custo’ da tarefa. Exatamente por isso,
uma série de fatores influi para o sucesso de uma rede. Alguns deles sdo apresentados

abaixo.

3. Arquitetura e apropriagao, incentivos e constrangimentos

Nosso comportamento no mundo fisico é regulado por “constrangimentos™, e a
lei € apenas um deles (LESSIG, 1998, p.2). Acrescentam-se a ela as normas sociais, 0
mercado e a natureza, a que Lessig chama “arquitetura”. De acordo ele, o ciberespaco,

ao contrario do que as primeiras utopias previam, € um espaco onde a liberdade nao é
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garantida a priori. “O ciberespago tem o potencial de ser o espaco mais extensamente
regulado que jamais conhecemos. [...] Ele tem o potencial de ser a antitese de um
espaco de liberdade” ° (LESSIG, 1998, p.3).

O ciberespaco também apresentaria quatro tipos de constrangimentos: a lei,
regras de conduta — algumas praticamente universais e outras proprias a cada rede —, 0

mercado e o “codigo” *°

(idem, p.4). Lessig argumenta que o cddigo, assim como a
arquitetura no mundo fisico, é imposto ao individuo no ciberespaco, exceto para 0s
hackers (o que sera discutido adiante), com a diferenca que a natureza é dada, o codigo
da Internet é construido. E é ele o que constitui a Rede.

Com forca oposta ao potencial de regulacdo, temos o anonimato que é padrdo no
ciberespaco, potencializando a acdo ndo-rastreavel e a acdo do hacker como um agente
indeterminado que constroi protocolos de rede acentrada e fomenta a cooperacdo
(ANTOUN, 2005, p.13). No entanto, o anonimato também coloca questdes a formacéao
das comunidades virtuais e redes de parceria por causa da dificuldade de verificacdo e o
decréscimo na credibilidade da identidade, que acabam por fragilizé-la na medida em
que a fraude é facilitada.

Redes sdo estruturas compostas essencialmente por ligacGes e pontos (ou “nds”).
As caracteristicas dos pontos e as possibilidades de ligacdo fazem emergir arquiteturas
distintas de acordo com a constituicdo e os objetivos com que cada rede é formada
(BARABASI, 2002). No entanto, a arquitetura de uma rede no ciberespaco ndo é
estavel no tempo. A “arquitetura da rede ndo é dada de uma vez por todas [...] ela pode
ser transformada através da criacdo, por pressdo de forcas sociais, de novos softwares”
(VAZ, 2004, p.133).

Considerando cada ponto da Internet como um computador conectado a ela, ou
cada website como um ponto da Web (ou WWW), a diferenca na intensidade de fluxo de
atividade, atencdo e concentracdo de ligacdes, assim como fatores externos, modificam
os padrdes estruturais originalmente estabelecidos. O grande exemplo é a propria Web,
sistema hipertexto construido para funcionar como espaco de dupla via de informacoes,
para comunicacdo e pesquisa, cujos navegadores serviriam simultaneamente para a
exibicao e construcdo de websites (LESSIG, 2001, p.134).

% Traducdo nossa. No original, “[...], the world we are entering is not a world where freedom is assured.
Cyberspace has the potential to be the most fully, and extensively, regulated space that we have ever
known — anywhere, at any time in our history. It has the potential to be the antithesis of a space of
freedom”.



A tecnologia maleavel e a constituicdo acentrada, com protocolos abertos de
comunicacdo, formadoras da Internet ndo garantiram sua imunidade ao capital. Apesar
de ser uma rede de dificil regulacdo, as empresas consolidam sua atuagcdo online
instituindo leis de copyright e controle da informacdo, concentrando os fluxos de
atencdo em seus portais, buscadores e lojas virtuais (VAZ, 2004). Recente pesquisa
britanica afirma que os ingleses visitam uma base regular de apenas 6 sites, em media,
na Web (READE, 2006). Mesmo que haja certo exagero e sensacionalismo na matéria
sobre a pesquisa, provocando discussao em torno dos seus resultados, este € um quadro
diametralmente oposto ao esperado antes da disseminagdo massiva da rede.

O contréario ocorre com as redes sociais formadas por meio da interacdo na Web
e em outros sistemas de comunicacdo existentes na Internet, como chats e redes de
parceria, definidas pelo modelo de “rede segmentada policéntrica ideologicamente
integrada (Segmented, Polycentric, Ideologically Integrated Network - SPIN)”
(ANTOUN, 2005, p.7). A narrativa aparece como agente diferencial constituinte da
doutrina da rede (ARQUILLA e RONFELDT, 2001). A auséncia de um lugar
heterogéneo ou de um emissor especializado do discurso permite que a narrativa
operada por uma multiplicidade de vozes organize a montagem e desenvolvimento da
rede, dando conta de problemas de disputa, lideranca e delegacao de forma acentrada.

O jogo entre arquitetura e apropriacdo no desenvolvimento das redes, portanto,
deriva ndo somente de sua estrutura inicial, mas das forcas sociais postas em acédo e da
capacidade de contornar empecilhos e constrangimentos aos objetivos dos individuos
que as compBem. Pode-se arriscar que este € um dos motivos pelos quais a concentragdo
de ligacBes de determinado ponto em uma rede ndo estd diretamente ligada ao
engajamento ou poténcia na formacao de grupos de interesses relacionados a ele.

A tensdo entre a liberdade de acdo e suas poténcias ocorre, portanto, de acordo
com 0s constrangimentos encontrados no meio, mas ndo sdo apenas as restricdes
proprias de cada rede que moldam ou direcionam o comportamento dos individuos que
nela atuam. Outro papel importante é desempenhado pelos incentivos encontrados em
cada ambiente.

Stephen Levitt vai introduzir indmeros exemplos de incentivos na sociedade sob
uma otica da economia. Podendo ser definidos como econémicos, sociais e morais, 0s

incentivos “ndo passam de meios para estimular as pessoas a fazer mais coisas boas e

10 «code”, no original.



menos coisas ruins” (2005, p.23-24). Assim como 0s constrangimentos promovidos
pelo codigo, esses incentivos ndo surgem espontaneamente. Como visto anteriormente,
os valores inscritos nos espagos e nas redes por seus desenvolvedores tendem a facilitar
alguns padrdes de comportamento em detrimento de outros. Porém, ndo definem
inevitavelmente sua estrutura ao longo do tempo, podendo ocorrer alteracdo motivadas
por de forcas sociais e econémicas.

Bretzke e Vassileva (2003) estudam o surgimento do comportamento free rider,
em que um individuo apenas se aproveita dos recursos de uma rede sem nada oferecer
ao coletivo’* e argumentam que o problema ndo é majoritariamente econdmico, mas
social e psicoldgico. Seu objetivo € incentivar ajuda mdtua e aumento no nimero de
artigos e textos na COMTELLA, uma pequena comunidade virtual de algumas dezenas
de estudantes organizada em torno de um software baseado no Gnutella. Identificam
quatro tipos basicos de incentivos para participacdo em uma comunidade virtual. Sao
eles o altruismo, a visibilidade, a formac&o de relacionamentos e incentivos tangiveis*
— ganho direto (idem, p.3).

Utilizando seus estudos aplicados a redes de parceria para o compartilhamento
de arquivos musicais, Mannak, Ridder e Keyson (2004) redefinem as categorias em
“visibilidade social”, “conveniéncia”, “reciprocidade”, “utilidade”, “interesses

materiais” e “aspectos legais™*®

. Ao longo de entrevistas com participantes dessas redes,
concordam que 0s incentivos sociais desempenham maior influéncia na decisdo entre
compartilhar ou ndo os préprios arquivos (que, na rede estudada, equivale a cooperar ou
ndo com o coletivo), para bem ou para mal. Por um lado, o reconhecimento da
colaboragdo incentivaria comportamento cooperativo; por outro, a aceitagdo social de
acordo com o gosto musical condicionaria individuos temerosos de compartilhar.
Entretanto, estas definicdes devem ser aplicaveis apenas em redes onde ha algum tipo
de relacdo social além do compartilhamento dos arquivos, visto que a maioria das redes
do género é composta por milhdes de parceiros praticamente anénimos.

Os incentivos sdo estudados primeiramente como motivacbes psicoldgicas ou
sociais para que se forme redes onde a cooperacgdo € a regra. No entanto, nenhuma das

tentativas de aplicacdo de incentivos nos softwares que ligavam as redes mostrou

! para uma discussdo mais aprofundada, ver Adar, Huberman, 2000.

12 Tradugdo nossa. No original, “altruism”, “visibility”, “develop relationships with other users in the
community” e “tangible incentive”.



alteracéo significativa no padrdo de comportamento. Um dos grandes desafios para que
se transforme um incentivo estrutural em comportamento ou ética de uma coletividade é
a consolidacao dos grupos de interesses e intensificacdo da acdo para além das proprias
redes influenciada pela emergéncia da ética hacker de trabalho(HIMANEN, 2001). O
caso Floding@home é particularmente interessante para este estudo na medida em que
o software utilizado na rede ndo é fomentador de relacdes sociais, mas o0 engajamento
faz emergir uma rede de parceria que se imbrica e ultrapassa a rede de processamento e

a Web na formacao do grupo que colabora para a causa.

4. Folding@home

O projeto Folding@home (F@H) surgiu no fim do ano 2000 com o proposito de
estudar a formacdo de proteinas, um processo ainda desconhecido cujo entendimento
pode resultar na descoberta de cura para diversas doencas, entre elas o cancer, o Mal de
Alzheimer e o Mal de Parkinson. Para simular as possibilidades de formagdo e ma-
formagdo de proteinas, € necessario grande poder de processamento. A rede de
processamento distribuido Folding@home solucionou a impossibilidade de se realizar
este trabalho em computadores isolados.

Criou-se, entdo, um programa que, uma vez instalado no computador de
qualquer individuo na Internet, o conecta aos servidores Folding@home. Este, por sua
vez, envia a cada participante uma Work Unit (WU) de cada vez, contendo dados
codificados sobre a formacdo de alguma proteina. O programa utiliza, entdo, a
capacidade ociosa do computador para fazer o processamento dos dados, enviando-os
novamente ao servidor quando a tarefa é completada e copiando outro pacote de dados
para processar.

O software desenvolvido para tal fim tem duas caracteristicas importantes para o
presente estudo: em primeiro lugar, utiliza apenas a capacidade ociosa dos
computadores a fim de processar as simulac6es de formacéo das proteinas; em segundo
lugar, proporciona a organizacdo de grupos para a realizagcdo do trabalho. Portanto,
existem dois incentivos para o engajamento no projeto: a atividade no computador nao é
prejudicada pelo processamento, de forma que, se pode cooperar com 0 projeto sem que

haja nenhum outro tipo de alteracdo na atividade do computador; e a filiagdo a um time

13 Tradugdo nossa. No original, “Social Visibility”, “Convenience”, “Reciprocity”, “Utility”,
“Materialistic” e “Legal Issues”.



— 0u equipe — proporciona maior possibilidade de integracdo e sentimento de
pertencimento, fomentando a extensdo da colaboracdo para além da mera doagdo de
processamento.

Podemos dizer que esta organizacdo deriva de um modo de arquitetura
introduzido na rede. Em vez de uma multiddo de pessoas com autonomia (ou hierarquia
horizontal) utilizando o tempo ocioso dos computadores para processar as proteinas
isoladamente, o que se forma s&o times distintos de colaboradores, espécies de celulas
adjacentes na realizacdo do trabalho. Aparentemente, a composicao de equipes nao tem
nenhum papel funcional na rede, visto que cada computador processa uma proteina de
cada vez e o trabalho ndo é dividido entre participantes de um mesmo time de forma
diversa da divisdo que ocorre entre individuos de times diferentes.

A cooperacdo e a competicdo na rede F@H podem ser verificadas
principalmente por esta separagdo em equipes, cuja finalidade parece ser competir com
pontos de processamento em um ranking. No entanto, € equivocado argumentar que s
existe cooperacdo entre 0s membros de uma equipe, assim como acreditar que a relagcéo
entre equipes concorrentes é hostil. A competicdo, como colocado pelos proprios
participantes, ocorre da forma mais saudavel possivel, e a ajuda muitua s6 faz
potencializar a contribui¢do de todos os grupos. O foco na comunicacdo entre equipes e
a informagéo aberta elevam potencialmente o valor da rede que se forma entre todas as
equipes.

No entanto, é uma utopia acreditar que ndo existam conflitos e discordancias
entre os participantes das equipes ou entre equipes. Alex Primo (2005) expde que
quaisquer processos de interagdo compreendem cooperacdo e conflito simultaneamente
e em diferentes graus. “Nem a cooperacdo é sempre intencional e frutifera, nem
tampouco o conflito é constantemente prejudicial e aniquilador” (idem, p.5). O que
pretendemos evidenciar é o carater positivo da competicdo e de eventuais conflitos em
tais redes.

Reconhecendo que os custos de colaboracdo podem ser reduzidos pela CMC, o
modo de recompensa pelo trabalho também & particular: cada proteina a ser processada
tem um namero de pontos correspondente, de acordo com seu tamanho, complexidade
ou tempo estimado para processamento. Cada colaborador, portanto, recebe uma dada
quantidade de pontos pelo trabalho, que forma o ranking mundial dos maiores

colaboradores individuais para o projeto.



Funcionando como incentivo adicional a colaboracdo para o F@H, o sistema de
recompensa com pontuacdo e a formacdo de rankings atualizados em tempo real
promoveram, aparentemente, a elevacdo da competicdo na rede ao status de disputa. A
competicdo com soma positiva, em que 0S grupos organizam estratégias para aumentar
a pontuacdo, verificam incessantemente as posi¢cOes das equipes com pontuagédo
proxima — acima e abaixo no ranking — e lutam de fato para ascender na lista, o termina
por fomentar a colaboracdo para o projeto. De fato, apenas estudos empiricos podem
esclarecer em que medida a competicdo e o altruismo influenciam na participacdo no
projeto.

A hipotese é de que a formacdo de equipes resolve em parte os problemas de
incentivo social a cooperacdo encontrados por Mannak, Ridder e Keyson (2004).
Apesar de a estrutura da rede F@H ndo ser de compartilhamento de arquivos, onde a
quantidade de individuos que coopera influencia diretamente no ganho da coletividade,
pode-se aplicar a estrutura destas na conceituacdo das redes de parceria em geral.
Equipes séo grupos menores dentro da totalidade de parceiros na rede, que déo certa
consisténcia social a um conjunto determinado de pessoas, independente do seu fator de
agregacdo (vizinhanga, idade, gostos particulares ou interesses profissionais).

Com a divisdo dos parceiros, emergem duas escalas de relacionamentos, em
diferentes niveis de intensidade. Uma escala menor, entre os participantes de cada
grupo, cada um com um pseudébnimo a que correspondem pontos ganhos pelo
processamento das proteinas em rankings particulares de individuos. Como foi visto no
F6rumPCs e no ForumGDH*, os integrantes discutem diariamente o ranking individual
e de grupos, formas de otimizar a cooperacdo e o proprio projeto. Desta forma, a
visibilidade social voltaria a fazer sentido, na medida em que os féruns que baseiam a
comunicacdo dos grupos estudados sdo ambientes interativos onde normalmente a
identidade € relacionada a identidade na rede de processamento.

Outra escala, maior, se daria na interacdo entre grupos competidores no projeto,
com um ranking mundial de equipes e troca de informacdes entre elas. Esta seria, nos
termos de Primo (2005, p.3) um tipo de competicdo em que “cada lado pretende

alcancar um mesmo objetivo, mas nenhum deles usa sua energia contra o adversario”.

¥ Féruns de discussdo brasileiros que formam duas das equipes com maior nimero de pontos no ranking
F@H. Sites em: http://www.forumpcs.com.br/ e http://forumgdh.net/.



Além disso, a competicdo fortalece o sentimento de pertencimento de um participante a
propria equipe dando forma a “inimigos comuns” a serem superados.

Pode-se argumentar também que a colaboragdo — ou doacdo — valeria menos
pelo fato de usar apenas o tempo ocioso de maquinas que fariam o trabalho sozinhas,
numa delegagcdo que serviria de atenuante moral, desobrigando o0s participantes de
outra espécie de atuacdo social. Porém, isto ndo se confirma na pratica. Em primeiro
lugar, tais criticas desconsideram a importancia da formacdo da rede na solucdo do
problema em que 0 recurso escasso € processamento; é a simplificacdo completa do
engajamento e do trabalho em conjunto para promover o bem comum.

Além disso, a rede F@H, assim como outras comunidades de interesses com
base na Internet, ndo se restringe apenas a prépria rede de processamento distribuido.
Como visto anteriormente, diversas equipes mantém paginas na Web e auxiliam na
traducdo das informacdes do site do projeto, que tem versdes em diversas linguas. Além
disso, verdadeiros eixos de processamento sdo montados por alguns participantes que
tém acesso a diversos computadores em ambiente de trabalho ou em suas casas.
Colocam-se computadores para fazer o processamento no esquema chamado "24/7": 24
horas por dia, 7 dias por semana. Algumas equipes “selos” para que seus participantes
utilizem em seus avatares (imagens usadas para ilustrar seus nomes ou pseudénimos nos
féruns), identificam formas de otimizar o processamento e, como j& mencionado,
buscam formas de convocar mais pessoas para a tarefa.

Utilizando este sistema, a rede Folding@home ja processou milhares de
proteinas, e diversos artigos cientificos foram produzidos a partir de seus resultados™.
Vencedor de diversos prémios, o projeto representa a emergéncia de uma nova forma de
participacdo social no trabalho cientifico de pesquisa, aliando demandas sociais a

exigéncias tecnoldgicas.

5. Consideracdes finais

O trabalho buscou fazer uma breve exposicdo de algumas alteragcdes ocorridas
recentemente na relacdo entre sociedade e pesquisa cientifica, aliando uma mudanca de
comportamento provocada pela nogdo de risco a mudanca tecnoldgica onde a maior
demanda por processamento veio ao encontro da ascensdo do modelo de rede e a

expansdo de capacidade dos computadores pessoais.

1> http://folding.stanford.edu/papers.html




A formacédo de redes de parceria cujos membros ndo s tivessem participacdo
nos ambientes online, mas também o sentimento de engajamento, sustenta a hipdtese de
que desempenham papel importante no sucesso de empreendimentos distribuidos.
Tentou-se, também, relacionar constrangimentos e incentivos na forma de alteracdes no
cddigo dos softwares e na arquitetura das redes e sua relacdo com o comportamento dos
individuos na Internet e nas redes citadas. Busca-se investigar em que medida a
dimensdo comunicacional proporciona a constituicdo de uma ética prépria a nova
estrutura. rede Folding@home é um dos projetos cientificos de maior vulto na Internet,
contando com participantes de diversos paises e intensa atividade. Certamente o
presente trabalho da origem a diversas questdes, que demanda uma pesquisa mais

detalhada e sera desenvolvida ao longo do projeto de que faz parte.
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